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Reflet - weerspiegelinggenerator 

Reflet is geen filter, maar een stand-alone programma van Antonio Da Cruz. Het werkt heel simpel. Met twee klikken kun je een weerspiegelingeffect creëren: 
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Hieronder een gedeelte van het programmavenster met een vertaling van de Franse begrippen: 
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Je opent dus een foto 
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en gelijk krijg je jouw afbeelding + spiegelbeeld te zien. 
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Om het spiegelbeeld te animeren klik je of op de knop [image: image6.png]


of op menu Option: 
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Bij menu Option krijg je iets meer mogelijkheden. Je kunt de snelheid van de rimpeling vaststellen en of de rimpeling kort of lang moet zijn. 

Images (Afbeeldingen) staat standaard op 5. Je kunt dit getal hoger maken, maar denk eraan: hoe meer plaatjes, hoe meer kb's! De hoogte van het plaatje kun je ook zelf bepalen. En perspectief zou ik zo laten staan. 
Het is ook mogelijk alleen de reflectie op te slaan, zonder het originele plaatje.
Opslaan kan op verschillende manieren: als BMP, GIF, JPG en als AVI. Ik heb bovenstaand plaatje als GIF opgeslagen. 
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Je krijgt op een gegeven moment de vraag of er een HTML-pagina van gemaakt moet worden: 
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Voulez-vous créer une page HTML de test 7
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Antwoord: non = nee als je niet geïnteresseerd bent in een HTML-pagina. 

